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	Club « Questions pour un Champion »
d'Urou-et-Crennes
Tournoi du 5 octobre 2013


Club "Questions pour un Champion" d'Urou-et-Crennes

Grégory MOALIC – 5, rue des Jardins Fleuris – 61 200 Urou-et-Crennes

02.33.36.97.07

gregnalexmoalic@hotmail.com
Le club "Questions pour un champion" d'Urou-et-Crennes est heureux de vous informer de la tenue de son 2ème tournoi national ouvert à tous les clubs et aux indépendants :
Tournoi "Questions pour un champion" d'UROU-ET-CRENNES

SAMEDI 5 OCTOBRE 2013

Salle Communale
Rue de l'École

61 200 UROU-ET-CRENNES
Programme de la journée (prévisions)
08h30 : Accueil des participants avec thé, café, jus de fruits et viennoiseries

09h : Premières séries de « 9PG »

10h : Deuxièmes séries de « 9PG »  entrecoupées de « 4ALS »

12h00 : Début des dernières séries de « 9PG »

12h30 : Pause repas

14h00 : Fin des dernières séries de 9PG

14h45 : Jeux décisifs

15h00 : Matches de classement

17h30 : Demi-finales et Finale

18h30 : Remise des prix et pot de l'amitié

Inscriptions
Attention ! La liste d'inscription est limitée à trente-cinq (ou quarante) personnes et le nombre de joueurs par club(s) à quatre.
Merci de nous indiquer sur le bulletin d'inscription ci-joint les participants au tournoi (joueurs ou spectateurs), ainsi que les personnes désirant partager le repas prévu sur place.

Pour tout renseignement, n'hésitez pas à nous contacter par téléphone, courrier ou e-mail.

En espérant que vous pourrez être des nôtres en ce samedi 21 septembre 2013, soyez assurés de toute notre sympathie.

Le club "Questions pour un Champion" d'Urou-et-Crennes

Règlement du tournoi
Le tournoi se déroule dans une seule salle. Chaque joueur est assuré de participer à trois séries de 9PG, à un 4ALS et à une partie complète.

Séries de « Neuf points gagnants »
Le tournoi débute à 9h précises par une première série de sept (ou huit) parties de « Neuf points gagnants ». Une seconde aura lieu à 10h, puis une troisième en deux temps vers 12h et à 14h.

La composition de ces parties est établie par tirage au sort avant le début du tournoi. Nous ferons en sorte que des joueurs d'un même club ne puissent pas s'affronter. 

Le joueur qui sort premier de sa partie marque 9 points et se voit attribuer un bonus de 4 points, soit 13 points au total.

Le joueur qui sort deuxième marque 9 points ainsi qu'un bonus de 2 points, soit 11 points au total.

Le joueur qui sort troisième marque 9 points au total.

Les joueurs qui n'ont pas atteint les 9 points à la fin de la partie marquent les points affichés sur leur plot.

Précision : à la fin de la deuxième série de « Neuf points gagnants », tous les joueurs restent à leur plot pour effectuer un « Quatre à la suite ». Les thèmes de ce « Quatre à la suite » sont à choisir parmi quatre thèmes tirés au sort à l'avance.

Points attribués au « Quatre à la suite » :
4ALS = 15 points








3ALS = 10 points








2ALS = 6 points








1ALS = 3 points

Au terme de ces séries de « Neuf points gagnants » et du « Quatre à la suite », le total de points est effectué pour chaque joueur (addition des scores aux trois séries de « Neuf points gagnants » et aux « Quatre à la suite ») et un classement est établi. En fonction de ce classement, les joueurs sont versés dans un match de classement (places 36 à 40, 31 à 35, 26 à 30, 21 à 25, 16 à 20, 11 à 15), hormis les dix premiers qui se qualifient pour les demi-finales.

Parties complètes (matches de classement et demi-finales)
Chaque match de classement et chaque demi-finale se déroulent en partie classique, avec « Neuf points gagnants », « Quatre à la suite » et « Face à Face » en 12 points.

Les deux vainqueurs des demi-finales s'affrontent dans une finale de style Face-à-Face en mode Masters (21 points).

Classement
Les matches de classement nous livreront le classement de la place 11 à la 40 d'eux-mêmes. En cas d'égalité à l'issue des 9PG de ces matches, les points marqués le matin prévaudront.

Pour les demi-finales, les points marqués le matin prévaudront également pour départager les deux 3èmes aux places 5 et 6, et les 4èmes et 5èmes de chaque demi-finale pour les places 7 à 10.

Le gagnant de la finale est déclaré vainqueur du tournoi.

NB : Pour toutes les parties du tournoi, une réponse ne pourra être contestée que par le(s) joueur(s) directement concerné(s) et ce, avant que le jeu reprenne son cours. Les arbitres détermineront alors, après recherches et délibérations, quelle réponse doit être retenue, et pourront, le cas échéant, annuler la question. Cette décision ne sera susceptible d'aucun recours.
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	Club « Questions pour un Champion »
d'Urou-et-Crennes
Tournoi du 5 octobre 2013


Tarifs du tournoi : 7 € euros par joueur. Entrée libre pour les spectateurs (merci de tout de même mentionner leur venue).

Bulletin à retourner accompagné de votre règlement avant le 31 mai 2013 à cette adresse :

Grégory MOALIC – Tournoi QP1C – 5, rue des Jardins Fleuris – 61 200 Urou-et-Crennes

NB : Les chèques sont à libeller à l'ordre de "Club Questions pour un Champion d'Urou-et-Crennes". Ils seront encaissés au cours de la semaine précédant le tournoi.
Club : __________________________________________________________________

	NOM et Prénom
	Joueur

(1)
	Spectateur

(1)
	Repas

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


(1) Cocher la case correspondante.

Nombre de joueurs : 
________________  x 7 €   = ____________________ €

Nombre de repas :

________________  x 16 € = ____________________ €

   Total :     ____________________ €

Informations pratiques
Pour trouver la salle :

- Si vous arrivez de Caen ou Alençon, une fois à Argentan, suivez la direction Dreux/Paris et, après la sortie d'Argentan, tournez au premier rond-point à droite. Vous êtes arrivés. 
 
- Si vous arrivez de Paris par la Nationale, en direction d'Argentan, environ 1 km après avoir laissé sur votre gauche un panneau "ARGENTAN 3 km", prenez à gauche au premier rond-point direction « UROU-ET-CRENNES » (un fléchage sera mis en place). La salle se trouve à proximité du rond-point. 

- Si vous projetez de venir en train, merci de nous contacter en temps voulu pour voir comment organiser une navette depuis la gare d'Argentan.

En cas de problème le jour du tournoi, contactez Sam / Alexandre au 06 76 05 16 01.
