Le Club
« Questions pour un champion »

De CHATEAUROUX

Vous invite à son

TOURNOI  DU  SAMEDI 26  MAI  2018
________________________________________________________

Qui  aura lieu au

Restaurant Scolaire de Touvent

Allée des Lauriers  36000  CHATEAUROUX

La sélection se fera par tirage au sort en évitant au maximum que les joueurs d’un même club jouent ensemble.  Ci-dessous vous trouverez le règlement.
Nous partons sur une base de 40 participants : les 40 premiers bulletins et chèques reçus. 
(Voire 45 si beaucoup de demandes)

(Précision : les chèques seront mis en banque seulement  le  20  mai 2018) 

PROGRAMME 

8 H 30  


Accueil (café, thé, viennoiseries offertes)

9 H


Jeux avec une pause de 20 mn dans la matinée
12 H à 14 H

Pause déjeuner

14 H à 18 H 

Jeux  avec 2 pauses de 10 mn dans l’après-midi
18 H 30 

Remise des prix suivie du pot de l’amitié

CLUB DE QUESTIONS POUR UN CHAMPION

DE CHATEAUROUX

BULLETIN  D’INSCRIPTION  AU  TOURNOI  DU samedi 26 mai 2018
CLUB DE : ……………………………………..

	Joueur  7 euros

(merci d’inscrire les noms et les prénoms)
	Repas 17 euros
(s’il-vous-plait indiquer la mention oui ou non)
	TOTAL

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


Le bulletin d’inscription accompagné des chèques (à l’ordre du Club de Questions pour un Champion de Châteauroux) est à adresser à : 

Suzanne LE BOLCH  14 rue Louis Blériot 36000  CHATEAUROUX
Mon téléphone pour d’éventuels renseignements complémentaires :

                                      02 54 34 45 57   ou  06 73 75 67 73

Règlement  Tournoi 2018
Comme nous ne disposons que d'une salle, nous limitons le nombre de joueurs à 45. Et comme nous ne pouvons démultiplier la phase de qualification, nous nous en tenons à une seule série de 9PG.

Qualifications (le matin à partir de 9h) Répartition aléatoire des candidats en 9 groupes de 4 ou 5 joueurs.

Nous prévoyons une pause de 20 à 30 mn vers 10h30
9 points gagnants 

Questions à 1, 2 et 3 points. Questionnaires limités à 21 questions.

Le premier arrivé à 9 obtient 11 pts, le deuxième 10 pts, le troisième 9 pts, les deux autres obtiennent le nombre de points affiché. 

Les joueurs qui n'ont pas atteint 9 points au bout des 21 questions marquent le nombre de points affiché.

4 à la suite 

Avec les mêmes groupes de 4 ou 5 joueurs que pour les 9PG, afin d'éviter la perte de temps due aux déplacements.

Chaque joueur a le choix entre 4 thèmes. Les questionnaires sont limités à 8 questions.

A chaque nouveau joueur, on rajoute un nouveau thème aux trois restants.

Après chaque série de 5 joueurs, on propose une nouvelle série de thèmes.

Chacun gagne le nombre de points obtenus multiplié par 3, soit 12, 9, 6, 3 ou 0 points.


Après addition des points aux deux épreuves, les 20 premiers sont qualifiés pour les  ½ finales. 

En cas d'ex-æquo, le score aux 9 pts gagnants sera prépondérant. 

S'il reste des ex-æquo, on recourra à des 9 PG ou à des jeux décisifs (selon le nombre de joueurs concernés). 


Repas ( 2h
Consolantes (à partir de 14 heures)

Les candidats non sélectionnés pour les ½ finales, répartis en groupes de 4 ou 5 joueurs : jeu complet avec "9 points gagnants" (questionnaires limités à 21 questions), "4 à la suite" (limités à 10 questions) et "face à face" en 12 points.  

Les gagnants de chaque groupe participeront aux ½ finales, ainsi que les 2 meilleurs seconds.

Pause ( 10 mn

1/2 finales

Répartition des joueurs en 5 groupes de 5 (Les 20 meilleurs des qualifications + les 5 gagnants des consolantes.)

Jeu complet avec "face à face" en 12 points.


Pause ( 10 mn

Finale

Les 5 gagnants des ½ finales.

Jeu complet avec "face à face" en 21 points.

· Nous avons pris en compte les critiques formulées en 2016, et donc augmenté la difficulté des questionnaires des qualifications, tout en évitant de "rebuter" les candidats novices.

· Les pauses sont susceptibles d'être raccourcies, voire supprimées, si nous prenons du retard (ou rallongées si nous prenons de l'avance…mais ne rêvons pas !)
