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Clubs de Cestas et de Libourne
TOURNOI 2016
10 décembre 2016

Le règlement est joint en annexe

· Lieu :
· Halle du Centre Culturel à Cestas ; plan d’accès joint.

· Navette gare Bordeaux-St-Jean – Cestas Gazinet : 8h07 => 8h17 (sur demande, nous pouvons venir vous chercher à la gare de Gazinet)

· En cas de retard prévisible ou non, nous l’indiquer le plus tôt possible (voir contact ci-dessous)

Horaires:
Accueil participants et spectateurs : à partir de 8h15 (café, viennoiseries etc. offerts)

Début des parties : 9h15.

Repas : à partir de 12h00

Reprise : 14h00

Fin des parties : vers 18h00

Remise des récompenses par Monsieur le maire de Cestas : 18h30

Tarifs :
Inscription tournoi : 7 €  (date limite : 20 novembre)
Repas : 12 € (menu ci-dessous) (date limite : 5 décembre)
Chèques à établir à l’ordre de « QP1C Cestas » (indispensables pour réservations repas)


Contacts :


	Bernard PÉLABORDE
2, chemin de l’Haougueyre
33610 CESTAS

penard33@gmail.com
 

05 56 78 16 50 - 06 75 51 53 89
	Robert GAUTRON
23, bd Aristide Briand
33500 LIBOURNE

robert.gautron@orange.fr
 

05 57 51 56 01


Lors de votre inscription veuillez nous indiquer très précisément votre choix pour chacun des 3 plats dans le menu ci-dessous.

Merci

Menu

Cassolette de seiches à la provençale

ou

Samoussas de poulet aux légumes croquants

 ------

Escalope de veau, sauce forestière

servie avec son gratin dauphinois

ou

Sauté de porc

riz à l'ananas

 ------

Fondant au chocolat et sa crème anglaise

ou

Tarte Tatin

	   CLUB  DE :



	NOM  et  PRÉNOM*
	JOUEUR  / SPECTATEUR
	REPAS  

	
	
	

	        ci-joint chèque de                




*Utiliser ce tableau pour indiquer les accompagnants participant au repas.

RÈGLEMENT

Le tournoi est ouvert à 50 participants. Il se déroulera en 2 phases :

· sélections permettant de qualifier pour le tournoi principal les joueurs classés de 1 à 25 et pour le tournoi consolante, les joueurs classés de 26 à 50.

· phase finale (quarts de finale, demi-finales, finale) en parallèle pour les deux tournois dans deux salles différentes.


Chaque participant est ainsi assuré de disputer au minimum 2 parties de 9 PG et un 8 ALS + un 9 PG en phase finale.

· Sélections :
· 1 série de 10 parties 9 PG à 5 joueurs. Tirage au sort en évitant la rencontre de joueurs d’un même club si possible.
Lors de chaque partie 9 PG 18 questions au maximum seront posées. Le premier qui parvient à 9 marque 9 points plus 2 pts de bonus. Idem pour le deuxième avec 1 pt de bonus. Dès que 3 joueurs ont atteint 9 pts, le jeu s'arrête sinon il se poursuit jusqu'à épuisement des 18 questions chaque joueur marquant alors les points affichés.

· Nota : Dans un souci d’équité entre les joueurs composant les différentes parties, lorsqu’un premier joueur aura atteint les 9 points, nous ne poserons plus de questions de valeur « 1 ». Si un deuxième joueur obtient également 9 points, nous ne poserons plus de questions de valeur « 2 ». Le nombre maximum de questions posées demeure fixé à 18.
· À la fin de chaque partie de la première série, les candidats jouent un 8 ALS : ils choisissent dans l’ordre des plots (indépendamment donc du résultat du 9 PG précédent) parmi 4 thèmes proposés tirés au sort ; les thèmes sont renouvelés pour chaque candidat. Nous disposons d'un « stock » de 100 thèmes regroupés en 4 catégorie :

     - matières classiques (littérature, musique, arts ..)
     - histoire, géographie, mythologies, monde contemporain (institutions …)
     - matières scientifiques
     - culture générale (cinéma, télévision, sports, « tout venant » …)

Pour chaque joueur, le choix s'opérera parmi 4 questionnaires provenant de chacune de ces catégories.
Chaque thème est composé de 8 questions lues dans un temps limite de 50 s. Les questions valent 1 pt, 2 pts, 3 pts, 4 pts, 1 pt …

· 2ème série de 9 PG également par tirage au sort (non suivi d'un 8 ALS).
· À la fin des épreuves de sélection, un classement de 1 à 50 est établi par addition des points obtenus. Les 25 premiers sont qualifiés pour les quarts de finale tournoi principal, les 25 autres joueurs disputeront le tournoi consolante selon les mêmes règles. Si, à la fin des sélections, plusieurs joueurs se retrouvent ex–aequo, nous les départagerons soit par un jeu décisif (3 joueurs maximum) soit par un (ou plusieurs) 9 PG en 6 questions.


Quarts de finales :
La répartition des joueurs dans les 5 parties se fait par tirage au sort intégral.

Les parties se font en 9 PG, 4 ALS, JD éventuel mais sans FàF..

Les 2 joueurs ayant obtenu le meilleur score au 4 ALS sont qualifiés pour les demi-finales (jeu décisif éventuellement)

Ainsi, 10 joueurs sont qualifiés pour les demi-finales

Demi-finales :
La répartition des 10 joueurs dans les 2 parties se fait par tirage au sort intégral. Jeux complets (9 PG, 4 ALS, FàF en 15 pts pour le tournoi principal, 12 points pour le tournoi consolante).

Les 2 vainqueurs sont qualifiés pour la finale.

Finale :
La finale opposera les deux qualifiés dans un face à face en 21 pts pour le tournoi principal, en 15 points pour le tournoi consolante.

· Classement :

· 1er : 

vainqueur de la finale
· 2ème : 

finaliste perdant de la finale
· 3ème et 4ème :
joueurs battus au FàF des demi-finales départagés
· par le score obtenu lors du FàF

· en cas d’égalité par la place obtenue le matin

· 5ème et 6ème : 
joueurs éliminés au 4 ALS des demi-finales départagés
· par le score obtenu au 4 ALS

· en cas d’égalité par la place obtenue le matin


· 7ème à 10ème place : demi-finalistes éliminés au 9 PG départagés
· par le score obtenu lors du 9 PG de la demi-finale

· en cas d’égalité par la place obtenue le matin


· 11ème à 15ème : les éliminés au 4ALS des 1/4 finales départagés par les points obtenus dans ce jeu et, éventuellement, par le classement des sélections.
· 16ème à 25ème : les éliminés au 9PG des ½ finales départagés par les points obtenus dans ce jeu et, éventuellement, par le classement des sélections.
· Application du même principe sur le tournoi consolante pour le classement de la 26 ème à la 50 ème place.

NB :
· Les parties se disputeront selon les mêmes règles que le jeu télévisé.

· Pour être recevables, les éventuelles réclamations devront être formulées par les joueurs immédiatement avant la question suivante.
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